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Bewerb 17 Horsemanship Rookie
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Start
Warmup Arena
1.Trab wie gezeichnet, auf der Hohe von B Stopp ~ ======== Schritt
2.Drehung 90° links = = Trab
3.Schritt bis B, Stopp, Galopp
4.Drehung etwas weniger als 180° rechts MMM Riickwirts
5.Rechtsgalopp zu C, Stopp,
6. eine Pferdeldnge Riickwarts s
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6. Ecke, dann verstakter Trab bis nach C
7.Ruickwarts bis C
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Warmup Arena
1.Schritt bis HoheB ~ essesee Schritt
2.Trab zu C, weiter bis auf Hohe B — = Trab
3.Rechtsgalopp bis B, Stopp
4.Drehung 180° links MM S?Iipp.
5.Linksgalopp bis Hohe B, dann Trab G Wartsrm B

Reltplatzbau
Sandgemiache
Trattschichten

GRZ.  Vileshsckssl
Behnplaner
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Bewerb 19 Horsemanship Amateur
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Warmup Arena
1.Schritt,dann Linksgalopp e Schritt
2.zwischen B und C eine kleine Tour — — Trab
3.bei C Stopp, eine Pferdeldnge riickwarts Galopp
4. Drehung 450° rechts MWW Riickwart
5.Trab bis D, dann Ecke Uckwarts
6.Verstarkter Trab bis A Sendgemische
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Warmup Arena
1.Verstarkter Trab bis HsheB ~ seseeees Schritt
2.Linksgalopp, Ecke zu B = = Trab
3.verstarkter Galopp 1/2 Zirkel Galopp
4.normaler Galopp, Stopp bei B MMM Riickwarts

5.Drehung 360° links, dann Drehung 360° rechts
6.Trab 1/2 Zirkel, auf Hohe B Rechtsgalopp bis A
7.5topp, 8 Tritte Ruickwarts
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Trettachichten
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Start
Warmup Arena
1.Drehung 360° links woomr Sehinitt
2.Linksgalopp 2/3 der Strecke zu B — — Trab
3. Schritt, Ecke, Schritt G
, Ecke, alo
4,Trab Linkskurve MW Rl'.'lckp?' ts
5.auf der Geraden verstarkter Trab war s = .
6.Rechtsgalopp o it
7.5topp, 6 Tritte Riickwarts N eﬂg} ;mlﬁz:m
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Start
Warmup Arena
1.Schrittvon D halberWegnachC ~ seeeeeee Schritt
2.Trab wie gezeichnet bis B — = Trab
3.Bei B Rechtsgalopp 1/2 Kreis
4. Trab bis zwischen B und C MMM E?lipp.. t
5.verstarkter Trab bis zwischen A und B uckwarts
6.Stopp und eine Pferdelidnge riickwarts ::,',‘3:,'.‘;7:::1.

Trettschichlen
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