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Bei der 1. Pylone antraben
Trabvolte rechts bei 2. Pylone

um die 3. Pylone Galoppzirkel links
Schritt bis zur 4. Pylone

4 Schritte riickwirts

Aufstellung am Ende der Arena
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Walk to A

A — Stop, 270° turn right, jog

B — Stop, 270° turn left, left lope
C —circle left, jog

D — Stop, back up
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Youth
Horsemanship
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Schritt bis zwischen die Marker

Trab bis zum Endmarker

Galoppzirkel um Marker, Stopp und verharren
4 Schritte rickwarts

Hinterhandwendung rechts

Trab bis zwischen die Marker

Im Schritt zur Aufstellung
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Walk to A

A — Jog right circle

B — Lope right lead right circle
C — Stop, turn left, extended jog
D — Stop, back up
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Walk to A
A —Jog

B — Stop, turn left, lope left lead
D — Stop, turn right, lope right lead
C — Right circle, stop, back
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Walk to A
A —Jog

B — Left lope circle, left walk circle, Stop, 360°-right, jog around C to
D — Stop, back
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Beginn im Schritt bis zu Marker 1

Bei Marker 1 Trab, einen Trabzirkel um Marker 1
Weiter Traben bis zu Marker 2

Bei Marker 2 Stopp

180° Wendung nach rechts

Riickwirts bis zu Marker 3

180° Wendung nach rechts

Schritt bis zu Marker 4

Verharren
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Tor mit rechter Hand, antraben

Slalom im Trab

Vor Briicke Schritt, Schritt iiber die Briicke

Schrittstangen nach der Briicke, angaloppieren (Linksgalopp)
danach Trab, Trabstangen (6 x), Schritt

Riickwirts durch Riickwérts-L
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Tor mit rechter Hand, antraben

Slalom im Trab

Schritt tiber die Briicke und

Schrittstangen, antraben

1 x Trabstange, danach Rechtsgalopp

2x Galoppstange, Trab, 3 x Trabstange, in Box traben, Stop

3/4 Drehung nach links, Schritt aus der Box, nach links abbiegen
Riickwirts-L
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Tor mit rechter Hand, antraben

Slalom im Trab, vor Briicke Schritt

Schritt iiber die Briicke und

Schrittstangen, antraben

1 x Trabstange, Rechtsgalopp,Schritt iiber Stange, Stopp
Riickwirts-L, 180° Drehung nach links, antraben

4 x Trabstangen, Stopp
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Novice Amateur
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Tor mit rechter Hand, antraben

Slalom im Trab, vor Briick Schritt

Schritt iiber die Briicke und

Schrittstangen, antraben

3 x Trabstangen, Rechtsgalopp

2 x Galoppstange, Trab, 1 x Trabstange, Stopp
Sidepass iiber Stangen

Riickwirts-L
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Schritt in die Box, Stopp

360° Drehung nach rechts, Schritt aus der Box
Rechtsgalopp, 4 x Galoppstange

Schritt tiber die Schrittstangen und

Briicke, Trab

Slalom im Trab

Tor mit der rechten Hand, antraben

Ix Trabstange, Stopp, Riickwiirts-L

Trab, 4 x Trabstange
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Sidepass nach rechts (L-férmig)

Trab, 2 x Trabstange, Linksgalopp

2 x Galoppstange, Trab, 2 x Trabstange

In die Box Traben, Stopp, 450° Drehung nach rechts, Schritt aus der Box,
Rechtsgalopp, 2x Galoppstange, Schritt

Schritt tiber Schrittstangen und

Briicke, Trab

Slalom im Trab,

Tor mit rechter Hand, Trab, 1 x Trabstange, Stopp

Riickwirts-L
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Reining Pattern L4
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Im Schritt zum Center mit Blick zur linken Bande,

3 komplette Zirkel auf der rechten Hand, der erste Zirkel grof3 und schnell, der zweite klein und
langsam, der dritte gro3 und schnell. Einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Center

2.
3 komplette Zirkel auf der linken Hand, der erste Zirkel grof3 und schnell, der zweite klein und
langsam, der dritte gro3 und schnell. Einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Center

3.

1 groBer, schneller Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird, sondern in gerader Linie an
der Mittelmarkierung vorbeifiihrt. Stopp nach dem Mittelmarker, Rollback links etwa 6m von der
Bande entfernt

4.

Zuriick in einem groBBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird, sondern in

gerader Linie an der Mittelmarkierung vorbeiflihrt. Stopp nach dem Mittelmarker, Rollback rechts etwa 6m
von der Bande entfernt

5.

Zurlck in einem groBBen, schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird, sondern in

gerader Linie an der Mittelmarkierung vorbei flihrt. Stopp nach dem Mittelmarker etwa 6m von der Bande
entfernt, RUckwartsrichten mindestens 3m, verharren



Bewerb 21

Rookie
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1. Start im Center mit Blick zur linken Bande. 2 Zirkel rechts, der erste klein und langsam, der

zweite groB3 und schnell, einfacher oder fliegender Galoppwechsel

2. 2 Zirkel links, der erste grof3 und schnell, der zweite klein und langsam, einfacher
oder fliegender Galoppwechsel

3. 1 groBer, schneller Zirkel, nicht schlieBen, Run tber den Mittelmarker hinaus, mindestens 6
Meter von der Bande entfernt, Stopp, Rollback links

4, Bahn umrunden, Run Gber den Mittelmarker hinaus, mindestens 6 Meter von der Bande
entfernt, Stopp, Rollback rechts

5. Bahn umrunden, Run Uber Mittelmarker hinaus, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt,
Stopp, Ruckwartsrichten bis zur Mitte oder mindestens 3 m, verharren

6. 2 Spins rechts
7. 2 Spins links, Verharren

Zum Richter, absteigen und Zaumzeug abnehmen.
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Youth
Reining Pattern L3
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1. Start im Center mit Blick zur linken Bande. 2 Zirkel rechts, der erste klein und langsam, der
zweite groB3 und schnell, einfacher oder fliegender Galoppwechsel

2. 2 Zirkel links, der erste grof3 und schnell, der zweite klein und langsam, einfacher
oder fliegender Galoppwechsel

3. 1 groBer, schneller Zirkel, nicht schlieBen, Run tber den Mittelmarker hinaus, mindestens 6
Meter von der Bande entfernt, Stopp, Rollback links

4. Bahn umrunden, Run Uber den Mittelmarker hinaus, mindestens 6 Meter von der Bande
entfernt, Stopp, Rollback rechts

5. Bahn umrunden, Run Uber Mittelmarker hinaus, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt,
Stopp, Riuckwartsrichten bis zur Mitte oder mindestens 3 m, verharren

Zum Richter, absteigen und Zaumzeug abnehmen.
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Novice Amateur
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1. Start im Center mit Blick zur linken Bande. Start im Linksgalopp, 3 Zirkel Iinks-: die ersten
zwei Zirkel groB3 und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der
Arena.
2. 2 Spins links. Verharren.
3. Start im Rechtsgalopp, 3 Zirkel rechts: die ersten zwei Zirkel gro3 und schnell; den dritten

Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.
4. 2 Spins rechts. Verharren.

5. Im Linksgalopp beginnend eine groBe, schnelle Figur 8 reiten (einfacher oder fliegender
Galoppwechsel).

6. Figur 8 beenden und einen groBen schnellen Linkszirkel beginnen, nicht schlieBen und an
der nachsten langen Seite einen Run; nach dem Mittelmarker Stopp, dann Rollback rechts
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt; kein Verharren.

7. Die Bahn umrunden und an der nachsten langen Seite nach dem Mittelmarker mindestens 6
Meter von der Bande entfernt. Stopp, dann Rollback nach links; kein Verharren.

8. Die Bahn umrunden und an der nachsten langen Seite nach dem Mittelmarker und
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt Stopp. Mindestens 3 Meter Rlckwartsrichten.
Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Zum Richter und Zaumzeug abnehmen.
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Reining Pattern S4
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Pferde gehen im Schritt oder Trab in die Mitte der Arena. Pferde miissen vor dem
Startpunkt Schritt gehen oder halten. Beginnend in der Mitte der Arena mit dem Blick
auf die linke Wand oder Absperrung.

1. Start im Center, 3 Zirkel rechts, der 1. und 2. gro3 und schnell, der 3. klein und
langsam. Im Center Stopp. Verharren.

2. 4 Spins nach rechts, Verharren.

3. 3 Zirkel links, der 1. und 2. grof3 und schnell, der 3. klein und langsam. Im
Center Stopp. Verharren.

4. 4 Spins nach links, Verharren.

5. Im Rechtsgalopp beginnend gro3e schnelle Figur 8 reiten. Figur 8 abschlie3en,
fliegender Wechsel im Center.

6. 1/2 Zirkel nach rechts reiten, aus der Mitte. AnschlieBend Run Uber den
Endmarker hinaus, Rollback rechts, kein Verharren.

7. Run zum entgegengesetzten Ende Uber den Endmarker hinaus, Rollback links,
kein Verharren.

8. Run Gber Center hinaus, Sliding Stopp, Rickwartsrichten zum Center, mind. 3m,

Verharren um Ende anzuzeigen.

Zum Richter, absteigen und Zaumzeug abnehmen.
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Reining Pattern S2
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Pferde gehen im Schritt oder Trab in die Mitte der Arena. Pferde mUiissen vor dem
Startpunkt Schritt gehen oder halten. Beginnend in der Mitte der Arena mit dem Blick
auf die linke Wand oder Absperrung.

1. Start im Center, 3 Zirkel nach rechts, der 1. klein und langsam, der 2. und 3. grof3
und schnell, fliegender Wechsel im Center.

2. 3 Zirkel nach links, der 1. klein und langsam, der 2. und 3. groB3 und schnell,
fliegender Wechsel im Center.

3. 1/2 Zirkel nach rechts, aus der Mitte abwenden, Run tber den Endmarker hinaus,
Rollback rechts, kein Verharren.

4. Run zur entgegengesetzten Seite Uber Endmarker hinaus, Rollback links, kein
Verharren.

5. Run Uber Mittelmarker hinaus, Sliding Stopp, Ruckwartsrichten zum Center,
Verharren.

6. 4 Spins nach rechts. Verharren.

7. 4 Spins nach links, Verharren, um das Ende anzuzeigen.

Zum Richter, absteigen und Zaumzeug abnehmen.



