Bewerb 03:
Jugend Horsemanship
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1. Linksgalopp bei 1. Marker
2. Galopp um Marker 2

3. Schritt bis 3. Marker

4. Trabvolte rechts

5. Trab bis zum 4. Marker

6. Stopp, 4 Schritte rickwarts




Bewerb 04:

Rooky Horsemanship

Reit- & Fahroerein Kitzbiheler Alpen
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Bei der 1. Pylone antraben
Trabvolte links bei 2. Pylone

Bei der 3. Pylone Schritt
Wendung um 4. Pylone,

nachher Rechtsgalopp

Bei der 6. Pylone Trab, Wendung
rechts zu Pylone 5

Bei 5. Pylone Wendung links und
anschlieRend Linksgalopp

Bei Pylone 3 Stopp und

3 Schritte riickwarts




Bewerb 13:
Novice Amateur Horsemanship

Reit- & Pahrverein Kitzbiiheler Alpén
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1. Linksgalopp bei 1. Marker
2. Galopp um Marker 2

3. Schritt bis 3. Marker

4. Trabvolte rechts

5. Trab bis zum 4. Marker

6. Stopp, 4 Schritte rickwarts




Bewerb 14:
Amateur Horsemanship

Reite & Fahverein Kitzbuheler Alpan
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Walk to A

A-Jog

B = Stop, turn right, extended trot to C
C - Lope right circle, lope to D

D - Stop, back




