
LEGENDE:
SCHRIT T
TRAB
GALOPP
RÜCKWÄRTS
STARKER TRAB

A

B

START

ENDE

BEWERB 1 
RANCH TRAIL

ROOKIE

Sidepass links

Tor linke Hand

Stopp, Korb nehmen
von A nach B transportieren,
bei B abstellen

Trab über Stangen

Stopp, Seil nehmen
Gegenstand ziehen
im Schritt

Linksgalopp
bis zur Fahne

Stopp, Fahne nehmen
durch Pylonen reiten,

wieder abstellen

1/2 Drehung
Rückwärts durch Stangen,

1/4 Drehung rechts

Schritt über Brücke
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LEGENDE:
SCHRIT T
TRAB
GALOPP
RÜCKWÄRTS
STARKER TRAB

A

B

BEWERB 2 
RANCH TRAIL

OPEN

START
Sidepass links

Tor linke Hand

1

2

Stopp, Korb nehmen
im Trab von A nach B 
transportieren, abstellen

3

Linksgalopp
über Stangen

4

Stopp, Seil nehmen
Gegenstand in Figur 8 ziehen
im Schritt oder Trab

Starker Trab 
bis zur Fahne

5

6

Stopp, Fahne nehmen,
Trab um Pylonen, 

Fahne wieder abstellen

1 Runde Rückwärts 
um Pylone

Sidepass rechts
durch die Stangen

7

8

9

ENDE
Schritt über Brücke
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LEGENDE:
SCHRIT T
TRAB
GALOPP
RÜCKWÄRTS
STARKER TRAB

BEWERB 36 
RANCH TRAIL

ROOKIE

START

ENDE

1 Tor linke Hand

3

4

5

6

7

8

Trab um Pylonen und 
über Stange

Rechtsgalopp 
über Baumstamm

danach Trab

Stopp, im Schritt oder Trab 
Gegenstand um Pylonen ziehen,

danach Trab

Stopp, Fahne nehmen,
im Schritt um die Pylone,

Fahne wieder abstellen

Trab über Stangen,
Stopp zwischen Stangen, Rückwärts,

1/2 Drehung links, danach Schritt

Schritt in Box, 1 1/4 Drehung links
absteigen, linken Vorderhuf heben, 

im Schrittt hinausführen

2

Schritt über 
Brücke



LEGENDE:
SCHRIT T
TRAB
GALOPP
RÜCKWÄRTS
STARKER TRAB

BEWERB 37 
RANCH TRAIL

OPEN

START

1

4
3

Rückwärts zum Tor,
Tor linke Hand

Stopp, Sidepass links
danach Schritt

Stopp, 
Fahne nehmen, 

im Trab um Pylonen 
und über Stange, 

Fahne wieder 
abstellen

danach Schritt

Starker Trab über 1. Stange
Trab über 2. Stange

danach Schritt

Schritt in Box,
absteigen, ground tie,
1 x ums Pferd gehen,
im Schritt hinausführen

Trab über 
Stangen

2

Schritt über 
Brücke

6

8

9

Rechtsgalopp 
über Baumstamm

7

Stopp, Gegenstand in Figur 8 
in Schritt oder Trab 

um Pylonen ziehen,
danach starker Trab

ENDE
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