
LEGENDE:
SCHRITT
TRAB
GALOPP
RÜCKWÄRTS

1.) Schritt bis A
2.) A - B Trab
3.) B - C Linksgalopp (siehe Abbildung)
4.) Vor C Stopp und Rückwärts
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ROOKIE

START

ENDE

1.)  A Trab
2.) B Rechtsgalopp - Volte rechts
3.) C Stopp - Rückwärts - Schritt
4.) C Trab - Volte links
5.) D Stopp
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1.) A - B Schritt
2.) B - D Trab
3.) D - C Halbkreis im Linksgalopp
4.) C Trab
5.)  C - D Schlangenlinien & Zirkel um D

danach geradeaus
6.) Stopp & Rückwärts bis Höhe C/D
7.) Verharren
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START

1.) A - B Schritt
2.) B Trab
3.) B Trabzirkel links & dann rechts
4.) Trab weiter bis C
5.) C Linksgalopp
6.) D Zirkel links im Linksgalopp
7.) D Trab und im Halbkreis um D
9.) Stopp & Rückwärts
10.) Verharren
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B
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1.) Schritt zu A

2.)  Bei A Zirkel im Rechtsgalopp, 
Geradeaus

3.)  Galoppwechsel (einfach o. � iegend) 
und im Linksgalopp auf halben Weg 
zwischen A und B 1/2 Zirkel im 
Linksgalopp - Übergang zum Trab 
und schließen des Zirkels

4.)  Entlang der Grundlinie verstärkter Trab 
nach B

5.)  Bei B Stop - 360° Drehung rechts
 und eine Pferdelänge rückwärtsrichten


