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1.) Schritt bis B START
2.)BTrab
3.) CRechtsgalopp
4.) D Trab

5.) B Schritt
6.) E Stopp - 1 Pferdelange Riickwartsrichten
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HMS
AMATEUR

ENDE
START 1.) ATrab

2.) B Schritt

3.) CRechtsgalopp
LEGENDE:
SCHRITT  cevevvereeernmnnnnaeeeenns . 4') D Trab
TRAB  mmmmmmmmm e 5.) B verstarkter Trab
GALOPP
RUCKWARTS VWAAMAAAANAN 6.) E Stopp - 1 Pferdelange Riickwartsrichten
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HMS
ROOKIE

1.) Schritt bis B

START
2.) B Stopp - 1 Pferdeldnge Riickwartsrichten
3.)Trabzu C
LEGENDE:
SCHRITT  vevevrernrareranananannnnn . 5.)C REChtha|Opp
A 6.) D Trab
GALOPP

RUCKWARTS 7.) E Stopp
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1.) Schritt bis A

2.)ATrab

3.) BFigur 8

4.) C Stopp - 1 Pferdelange Riickwartsrichten
5.) CRechtsgalopp

6.) D Trab

7.) E Stopp





